Drumline

tir zwei Kleine Trommeln und vier Lautsprecher

Position der Instrumente: weit auseinander
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II. Drum Line

Zeichen:
e: in der Mitte angeschlagen
o: am Rand angeschlagen

@ J =112 Position: Innerhalb des Vierecks der Lautsprecher mit Abstand
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Eventuell Tone im p weg lassen.

25 Rand Vorschldge beim 2. x
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* Bewegung des zuvor Gespielten zeitversetzt und modifiziert tiber die Lautsprecher nach auf3en.
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[1I. Poem

Beide Spieler teilen sich ein Instrument. Rechte Hand: Stock bzw: Besen.

Linke Hand: frei fiir das Spiel mit den Hinden. Die Spieler entscheiden selbst, wie sie die Anschlage
hervorgebringen. Entscheidend ist ein melodisches Spiel zu finden, bei dem auch die lingeren
Dauern durch Reiben etc. wahrnehmbar sind.
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Bei Verwendung des Stockes:
»ricochet”; Stock gegen den Rand hin mehrmals aufprallen lassen
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